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Naskenovanim QR koédu ziskate
pristup k dokumentaci k prostredi
Arduino IDE v anglickém jazyce.
Pripadné postupte na dalsi stranky
tohoto navodu, kde stejné
informace naleznete v ¢eském
znéni. ‘I’Dokraéujtelpgdlle na nich uvedgnVch Gzobat 2
pokynu bez provadéni kalibrace - kalibrace neni

prvnim krokem.




Arduino’ rychly pravodce

1. Stahnéte si a nainstalujte nejnovéjsi verzi Arduino® IDE.

e Stahnéte si a nainstalujte nejnoveéjsi verzi Arduino® IDE. Podporovana je verze
Arduino IDE 2.0 a novéjsi.

e Upozornéni: uvedené kroky nebudou fungovat s Arduino® verze starsi nez 2.0.

e Poznamka: v pfipadé nefunkénosti odkazu Arduino software pro stazeni mlzete
jednoduse vyhledat pomoci Googlu nebo jiného vyhledavace. Staci zadat
»Arduino IDE download“ a najdete nejnovéjsi verzi k dispozici pro vaSe zafizeni.

2.V Arduino® IDE softwaru:
a. File -> Preferences -> Additional Board Manager URLs:

1. Zkopirujte a vlozte nasleduijici
URL: https://static.ozobot.com/arduino/package_ozobot_index.json

b. Tools -> Board -> Boards Manager
c. Vyhledejte “Ozobot”

d. Nainstalujte “Ozobot Arduino® Robots” balicek

3. Zkompilujte a nahrajte do Ozobota Bit+ ukazkovy program:
a. Tools ->Board -> Ozobot Arduino’ robots
b. Vyberte “Ozobot Bit+”
c. File -> Examples -> Ozobot Bit+ -> 1. Basics -> OzobotBitPlusBlink

d. Pfipojte vyrobek k portu USB pocitace pomoci kabelu USB, ktery je soucasti
baleni.

e. Tools -> Port -> ***(Ozobot Bit+)

a. (Vyberte pfislusny port vyrobku. Pokud si nejste jisti, otestujte postupné
vSechny dostupné, dokud jeden z nich nebude Uspésny.)

f. Sketch -> Upload (Ctrl+U, popf. Command+U, pokud pouzivate Mac)

g. Ozobot bude blikat vS§emi svymi LED vystupy v pllsekundovych intervalech. Bit+
neni schopen provadét zadné dalSi operace, dokud neni nahran jiny Sketch nebo
vychozi firmware.


https://www.arduino.cc/en/software

Instalace desek Arduino® tretich stran do prostfedi Arduino® IDE
Jak nainstalovat

VSestrannost a sila systému Arduino® prameni ze skute¢nosti, Ze se jedna o otevieny
zdrojovy kdd. Diky povaze open source ekosystému muzZete navrhovat vlastni desky
zaloZzené na Arduinu® a vytvaret k nim knihovny kédu. Néktefi vyvojati dokonce pfikladaji
knihovnu pfiklad Arduino® sketches, kterda vam pomd(ze naucit se jejich funkce,
konstanty a kli¢ova slova.

o Nejprve je tfeba vyhledat odkaz na bali¢ek desek. Odkaz na néj bude mit podobu
souboru .json. Pro balicek Ozobot Bit+ Arduino® je odkaz nasleduijici:
https://static.ozobot.com/arduino/package_ozobot_index.json. Oteviete
Arduino® IDE a stisknéte 'Ctrl + ' (control + ¢arka), pokud pouzivate PC a Linux.
Pokud pouzivate Mac, bude to 'Command + ,.

e Zobrazi se verze této obrazovky:

Preferences X

Sketchbook location

d\Documents\Arduino BROWSE
B Show files inside Sketches

Editor fonl size 14

Interface scale ¥ Automatic 100 %

Theme Dark (Theia) v

Language English v (Reload required)

Show verbose output during B compile Il upload

Compiler wamings None v
& Verify code after upload

¥ Auto save

M Editor Quick Suggestions

Additional boards manager URLs

e V dolni ¢asti okna se zobrazi moznost pfidat dalsi adresy URL spravce desek
(Additional board manager URLs), kam mUzete vloZit odkaz .json nebo kliknout na
ikonu se dvéma malymi boxy a pfidat do spravce desek vice desek najednou.
Staci, kdyz po vlozeni odkazu do poli¢ka stisknete enter/return a zacnete novy
radek.


https://static.ozobot.com/arduino/package_ozobot_index.json

e Pomocitohoto odkazu mUzete pfidat Ozobot Bit+ desku:
https://static.ozobot.com/arduino/package_ozobot_index.json

Additional Boards Manager URLsS
Enter additional URLs, one for each row

<http /iwebsite com/folder/board json>

<http:/iwebsite2 com/page/different-board json>|

Click for a list of unofficial board support URLs

e PovlozZeni odkaz( do pole stisknéte tlacitko ok a ukoncete nabidku predvoleb.

e Nyni mUzete kliknout na druhou moznost na postranni listé (viz obrazek), ktery
otevre nabidku spravce desek. Nyni mazete kliknout na tlacitko ,,Instalovat®, ¢imz
ziskate vSechny potfebné soubory pro programovani s vasi deskou, vtomto
pfipadé Ozobot Bit+.

BOARDS MANAGER

Ozo

Type All

Ozobot Arduino Robots by

LU

INSTALLED

Boards included in this
package
Ozobot Bit+

006v INSTALL

e Mlzete také kliknout na nastroje (Tools) na hornim panelu nabidek a v
podnabidce desky (Board) najit spravce desek (Board Manager). Nebo stisknéte
klavesovou zkratku ,,Ctrl+Shift+B“ v systémech Windows a Linux
(,Command+Shift+B“ v systémech Mac).


https://static.ozobot.com/arduino/package_ozobot_index.json

Boarch Marucer.

e Poinstalaci soubor( pro desku Arduino® restartujte software, abyste se ujistili, Ze
Arduino® zna vSechny soubory, které jste pravé nainstalovali.

o Dale kliknéte na rozbalovaci nabidku v horni ¢asti okna a vyberte pozadovanou
desku a port, do kterého je na pocitaci zapojena:

File Edit Sketch Tools Help

Ozobot Bit+

BOARDS My Unknown
COM1

Ozo
Select other board and port

e Vtomto pfipadé jsme vybrali Ozobot Bit+ na virtualnim sériovém portu COM4.
Pokud se vase deska v tomto seznamu nezobrazuje, kliknéte na moznost pro
vybér jiné desky a portu (Select other board and port option):

Select Other Board and Port

Select both a Board and a Port if you want to upload a sketch
If you only select a Board you will be able to compile, but not to upload your sketch

BOARDS PORTS

ozobot Q

Ozobot Bit+ v COM1 Serial Port

COM4 Serial Port (USB)

B Show all ports

(Ceancer )




e Desku mizete vyhledat zadanim do levého horniho pole, jak vidite, my jsme
hledali ,,ozobot“ a vybrali jsme desku Ozobot Bit+ pfipojenou ke konektoru
COM4. Kliknéte na tlacitko OK.

e Chcete-li se podivat na pfilozené pfikladové sketche, které jsou k dispozici pro
vaS$i novou desku, kliknéte na ,,File“ (Soubor), poté najedte na ,,examples*
(pfiklady) a zobrazi se nabidka vyplnéna standardnimi pfiklady Arduino® a dale
vSemi pfiklady z knihoven, se kterymi je vase deska kompatibilni. Jak vidite, do
podnabidky demonstrace (6. Demonstration) jsme zahrnuli nékolik upravenych
verzi nékterych standardnich pfikladd Arduino® a také jsme pridali nékteré vlastni
ptiklady.

Fide Edit Sketch Took Help

New Sketch

Open.

Open Recent

01.Basics

Save 02.Digital

Save As... + + 03.Analog
04.Commumication
Preferences..
05.Control
Advanced 06.Sensors
Cuit 07.Display
08.5trings
09.USB
10.5arterka_BasicKit

1L ArdusnolSP

Ethernet
Firmata
Keyboard
LiquedCrysta
Ozobot Bit+
SD
3. Analog
4. Communication
5. Control
6. Demonstrations OzobotBitPlusBasicLineFollower
OzobotBitPlusMetronome
107-Arduno-T1C53472

Adubsit QzobotBitPlus lap lempoMetronome
dafruit BusiO

Stejné snadno jste nainstalovali podpUrné soubory pro svou desku a miZete zacit
objevovat nové prostredi ve svété Arduina®. Uzijte si kédovani!



Obnoveni funkci Bit+

Nahranim Arduino® sketch do robota Bit+ se pfepiSe vychozi firmware. To znamena, ze
robot bude spoustét firmware Arduino® a nebude schopen obvyklych funkci ,,Ozobota“,
jako je sledovani ¢ar a detekce barevnych kédud. Pavodni chovani lze obnovit nahranim
vychoziho firmwaru zpét do jednotky Bit+, ktera byla pfedtim naprogramovana pomoci
Arduino® IDE. Pro nahrani vychoziho firmwaru pouzijte aplikaci Ozobot Blockly:

1. Prejdéte na stranku https://www.ozoblockly.com/editor.

N

Ujistéte se, ze jste v levém panelu vybrali robota ,,Bit+*.

w

Vytvofrte libovolny program nebo nactéte libovolny program z panelu ,,examples*
vpravo.

Na pravé strané kliknéte na ikonu ,,Programy“, aby se oteviel pravy panel.
Ujistéte se, ze je robot Bit+ pfipojen k poc&itadi pomoci kabelu USB.

Kliknéte na tlacitko ,,Connect® (Pfipojit)

Kliknéte na tlacitko ,,Load“ (Nahrat).

N o bk

Do robota se nahraje zakladni firmware Bit+ spolu s programem Blockly (neni dalezity,
protoze jsme toto délali pfedevSim proto, abychom nahrali zakladni FW).

Vypinac baterie

Na boku robota je posuvny spinag, ktery robota vypne. To se hodi zejména v pfipadé, ze
jste do robota nahrali program Arduino®, ktery provadi néjakou opakovanou ¢innost, ale
nemUZe se sdm pozastavit. Posuvny spinac vzdy zastavi program, protoze odpoji baterii.
Po pfipojeni k nabijeCce se vSak baterie vZdy za¢ne nabijet a sketch Arduino® pobézi bez
ohledu na polohu posuvného spinace.

Battery Cutoff
Switch




Bit+

-{} Jak provést kalibraci?

Nakreslete cerny kruh,
mirné vétsi nez vas bot.
Umistéte na néj Bit+.

Stisknéte a podrzte tlacitko Bit+ Go
na 3 sekundy (nebo dokud jeho
horni LED dioda blika bile), potom
uvolnéte.

Bit+ se bude pohybovat mimo kruh a pfi kalibraci bude
blikat zelené. Pokud Bit+ blika ¢ervené, zacnéte znovu

od kroku 1.
T
ﬁ{/ 2 sec.
J _ - » =
J / ‘:@} =
<

EE} Kdy provést kalibraci?
Kalibrace pomaha Bit+ zlepsit presnost cteni
kédu a drah. Kalibraci je dulezité provadét pri
zméné povrchu nebo typu obrazovky. V
pripadé pochybnosti ! Tipy,
jak a kdy kalibrovat, naleznete na strance
ozobot.com/support/calibration
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Pro pomoc nas kontaktujte na adrese support@ozobot.com

Samolepky
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