Programovani pomoci barevnych
kédu a editoru Blockly

Nevyhovuje vam programovani v Arduino? Nahranim Bit+ firmwaru ziskate
obvyklé funkce ,Ozobota“ - sledovani ¢ar, detekce barevnych kodl a
programovani v editoru Blockly.

Pro nahrani tohoto firmwaru pouzijte aplikaci Ozobot Blockly:

1. Prejdéte na stranku https://www.ozoblockly.com/editor.

2. Ujistéte se, Ze jste v levém panelu vybrali robota ,Bit+".

3. Vytvorte nebo nactéte libovolny program z panelu ,examples” vpravo.

4., Na pravé strané kliknéte na ikonu ,Programy®, aby se otevrel pravy panel.
5. Ujistéte se, Ze je robot Bit+ pripojen k pocitac¢i pomoci kabelu USB.

6. Kliknéte na tlacitko ,,Connect” (Pripojit)

7. Kliknéte na tlacitko ,Load” (Nahrat).

Do robota se nahraje zakladni firmware Bit+ spolu s programem Blockly (neni
dllezity, protoze jsme toto délali predevsim proto, abychom nahrali zakladni
firmware).

Poznamka: Pokud editor Blockly pouZzivate v prohlizeci Safari, mGzZete se
setkat s tim, Ze nahrani programu prostrednictvim USB nebude k dispozici.
V takovém pripadé doporucujeme stahnout si na své zarizeni prohlizec¢
Google Chrome a vySe uvedeny postup provést v ném. Prohlize¢ Google
Chrome je k dispozici pro stazeni zdarma pod timto odkazem. Po kliknuti na
download staci nasledovat stru¢né instrukce.



https://www.google.com/chrome/

