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Vas tvurci spolecénik
" se srgcem z kodu




Nejdriv to
nejdulezitéjsi

Pro pristup do nasi knihovny lekci potrebujete Gicet Ozobot
Classroom.

Prejdéte na classroom.ozobot.com
I::::::I nebo naskenujte tento QR kéd a
zaregistrujte se.

PS: Ucet je zdarma a ziskate
pristup k vice nez 700 lekcim
a aktivitdm odpovidajicim
Skolnim osnovam!

Potrebujete pomoci se za¢atkem? Jsme tu pro
vas! Kontaktujte support@ozobot.com

CcZ0LGU 1
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Seznamte se s Bit+

Uvod k Ozobotu.

pohled
Zprava

LED svétlo
Deska s obvody
Vypinac baterie
Tlacitko Go
Kabel

Motor

Kole¢ko

Deska se senzory

© NO AN R
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pohled
shora

podled
zezadu

n"

Senzor pro

sledovani
drahy
pohled
zdola
Barevné
senzory

Nabijeci desticky
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Kalibrace Bit+

Jak provést kalibraci?

Nakreslete ¢erny kruh o néco vétsi

nez vas bot. Umistéte na néj Bit+.

Stisknéte a podrzte tlacitko Bit+ Go

na 3 sekundy (nebo dokud jeho horni

LED dioda nezac¢ne blikat bile) a poté

jej uvolnéte. Bit+ se bude pohybovat mimo
kruh a po kalibraci bude zelené blikat. Pokud
Bit+ blika cervené, zacnéte znovu od kroku 1.

Kdy provést kalibraci?

Kalibrace pomaha Bit + zlepsit presnost ¢teni
kédu a drah. Kalibraci je dulezité provadét pri
zméné povrchu nebo typu obrazovky.

V pripadé, ze mate pochybnosti, provedte
kalibraci! Tipy, jak a kdy kalibrovat, naleznete
na ozobot.com/support/calibration.
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lLovec tornad

» » »n» \
normalni rychly turbo Start u/
ZLEZ M CE M MZM

Nakreslete libovolné dva barevné kédy
rychlosti, abyste pomohli Bit+ chytit tornado.

Umistéte Bit+ na start.
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Bludisté s barevnymi
kody

Pomoci barevnych kédd sméru pohybu

navigujte Ozobota Bit+ bludistém.

=5
na kfizovatce doleva na kfiZovatce rovné
' z CE [ M CE &
st 1 na kfizovatce doprava
o : Bl
M ¢ Z
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